フィ ニッ シュ ホー ルド マニ ュ ア ル 正 誤 表 
フィ ニッ シュ ホー ルド の マニ ュ ア ル に 以下 の ミス が みつ か り ま し た 。 
ここ に 慎 ん で 訂正 きせ て いた だ きま す 。 


P .21 
( 議 ) 
( 正 ) 
P.23 
( 誤 ) 
( 正 ) 
P.27 


( 正 ) 


P.37 
P.37 
P .41 
( 誤 ) 


( 正 ) 


( 誤 ) 


下 か ら 2 行 目 

金網 デス マッ チ 

有 刺 鉄線 アジ デスマッチ 

4 行 晶 

金網 リン グ 

電流 鉄線 リン グ 

下 か ら 2 行 日 

「、 半角 文字 で 1 6 字 」 を 削除 し て くだ さい 。 


11 一 14 行 目 
④lank (ラン ク ) 

所 属し て いる 団体 で の レス ラー の 格付 け を 表し ます 。 カ リス マ 度 と キャ リア に よっ 
て 決ま り ま す 。 こ の 数 値 が 高い ほど 、 そ の 団体 で の 地位 が 高く 、 タ イト ル 戦 な どの ビ 
ッ グ イベ ント が つき や すく な り ま す 。 

(④rank (ラン ク ) 

所 属し て いる 団体 で の レス ラー の 格付 け を 表し ます 。 カ リス マ 度 と キャ リア に よっ 
て 決ま り ま す 。 こ の 数 値 が 低い ほど 、 そ の 団体 で の 地位 が 高く 、 タ イト ル 戦 な どの ビ 
ッ グ イベ ント が つき や すく な り ま す 。 

下 か ら 11 行 日 

「 キ ー ロ ッ ク 」 を 削除 し て くだ さい 。 

か ら 1 行 目 
「 頭 突き 」 を 削除 し て くだ さい 。。 

7 一 9 行 日 
次 の メッ セー ジ が 表示 され ます 。 
必殺 技 の 番号 を 選択 し て くだ さい 。 
必殺 技 1 必殺 技 2 
1 
P.42 の 2 行 目 に 移動 し て くだ さい 。 
必殺 技 の 操作 順番 の ②、③、 ① を 、 ④、 ④、 ③ に 変更 し て くだ さい 。 

8, 11, 13 行 日 
P .42 

P .44 

8 一 10 行 日 

「 レ スラ ー の 状況 に 応じ て 次 の よう な メッ セー ジ が 表示 され ます 。 

今週 の 練習 を 終了 し ます . 

(マウ ス を 左 ク リッ ク す る と メッ セー ジ が 消え 、 次 の 週 に 移り ます 。」 

を 削除 し て くだ さい 。。 
8 一 9 行 日 

「 ま た 、 ダ メー ジ の 数 値 が 減少 し て いる と 攻撃 時 も 防御 時 も 選択 で きる 技 の レベ ル が 

低下 し ます 。」 を 削除 し て くだ きい 。。 








は 


On 


UI 


ムー マム ヘー マー ムー で 
半生 民生 中 


( 正 ) 


P .64 


11 一 13 行 目 

「 ま た 、 同 じ レ ベル の 技 で も 最高 レベ ル が 高い レス ラー ほど 成功 率 は 高く な り ま す 。 
(最高 レベ ル 10 の 人 の 10 レ ベル の 技 と 最高 レベ ル 20 の 人 の レベ ル 10 の 技 で は 、 後 者 の 

方 が 成功 率 は 高く な り ま す ) 」 を 削除 し て くだ さい 。 

下 か ら 10 一 12 行 目 

「 ま た 、 正 義 度 の 高い レス ラー が 試合 に 勝つ と 観客 満足 度 は 高く な り ま す が 、 悪 役 レ 

スラ ー が 勝っ て も 観客 満足 度 は 下がっ て し まい ます 。」 を 削除 し て くだ さい 。 

20 一 23 行 目 

「〈④① ラ ウン ド を 繰り 返し 、 勝 敗 が つく と 画面 に 試合 の 結果 が 表示 され ます 。 
山城 具視 の 勝ち で す 


OK 
⑤ <OK〉 を 左 ク リッ ク し ます 。」 を 削除 し て くだ さい 。 
7 一 8 行 目 
ジ を 与え る こと が で き 、 そ の 後 の 技 の 選択 に は 影響 を 与え を ませ ん 。 
ジ を 与え る こと が で きま す 。 
ルー ル 表 : メキ シコ と ユナ イテッド で の リン グ ア ウ ト 
無し 
有り 
下 か ら 2-3 行 目 
「 コ ンピュータ 対 プ レイ ヤー、」 を 削除 し て くだ さい 。 
下 か ら 4 行 日 に 、 以 下 の 文 章 を 追加 し て くだ さい 。。 
選択 し た い 思考 パタ ー ン を 左 ク リッ ク し ます 。 
思考 パタ ー ン は 団体 毎 の スタ イル を 再現 し て いじ ます. 〈CONI モー ド (P .56 参 照 ) 
で 対戦 する 場合 、 選 手 は 設定 され た 思考 パタ ー ン で 闘い ます 。 ま た 、 団 体 以外 の スタ 
イル と し て 「 ヒ ー ル 」 を 選択 で きま す 。 
画面 写真 
デス マッ チ 
試合 形式 
19 行 目 
く < デスマッチ > 
く 試合 形式 > 
12 一 15 行 日 
(標準 > を 選択 する と 、 プ レイ ヤー が 操作 を 必要 と し な い 試 合 に つい て 画面 で 観戦 す 
る こと が で きま す 。 
(簡易 > を 選択 する と 、 プ レイ ヤー が 操作 を 必要 と し な い 試 合 に つい て は 、 試 合 結果 
の み が 表 示さ きれ ます 。 
(標準 > を 選択 する と 、 対 戦中 に 3 D で 攻撃 画面 を 表示 し ます 。 
(簡易 〉 を 選択 する と 、 対 戦中 に 攻撃 の 結果 の み が 表 示さ れ ま す 。 
以下 の 文章 を 12 行 日 に 追加 し て くだ さい :。 
※ 本 和 製 品 は LHA.EXE (著作 権 者 : 吉崎 栄 泰 氏 ) を 用 いて ディ スク 容量 を 圧 条 し て い 
ます 。 吉崎 栄 泰 氏 に は 、 こ の 場 を 借り まし て 厚く 御礼 申し 上 げ ま す 。 


マニ ュ ア ル 中 の 「 ロ ー プ に 逃げ る 」、「 ロ ー プ に 振る 」、「 か わす 」、『 相手 を 起こ す 」 を 、 そ れ ぞ れ 「 ロ 
ー プ エス ケー プ 」、「 ロ ー プ リー ク 」、「 避け 」、「 引き 起こ し 」 に 安 更 し て くだ きい 。 








@ MO ( 光 磁 気 デ ィ ス ク ) ドラ イブ を ご 使用 の 場合 、 起 動 デ ィ ス ク で 起動 する 際 に は 、MO ド ライ 
プ の 電源 が 人 っ て いる と 正常 に 起動 で き な い 場合 が あり ます の で ご 注意 くだ さい 。 

| @ PC-9821A/C/N シリ ー ズ を ご 使用 の 場合 、 バ パソコン 本 体 の サウ ンド 設定 を "サウ ンド 機能 を 切 
19 り 離す 」 に する と 正常 に 動作 し な い 場 合 が あり ます の で ご 注意 くだ さい 。 






く ご 注意 > 








